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HAMEEN PELASTUSLIITON PALOKUNTANUORTEN FRISBEEGOLF -KISOJEN
SAANNOT

1. Kilpailun tarkoitus

Kilpailun tarkein tarkoitus on pitaa hauskaa ja antaa tilaisuus tutustua toisiin
palokuntanuoriin! Lisaksi kilpailu kehittda palokuntanuorten fyysista
peruskuntoa ja opettaa toimimaan ryhmana ja kilpailussa kisaillaan
joukkueena toisia osastoja vastaan reilussa ja rehdisséa
palokuntalaishengessa.

2. Kilpailun toimeenpano
Kilpailun jarjestad Hameen Pelastusliiton palokuntanuorisotyd. Kilpailu
jarjestetaan vuosittain kullakin toiminta-alueella vuorollaan. Ensimmaisen
kilpailun jarjestaa vuonna 2016 Tampereen toiminta-alue.
Kutsu kilpailusta julkaistaan viimeistaan kaksi (2) kuukautta ennen kilpailua.
3. Kilpailun sarjat
Kilpailu on paasaantdisesti joukkuekilpailu. Yksildsarjaan ei voi osallistua
yksinaan, vaan jokaisen yksilon tulee kuulua johonkin joukkueeseen. Kaikki
joukkueen jasenet osallistuvat automaattisesti ikdisensa mukaiseen

yksil6sarjaan.

Kilpailujoukkueen vahvuus on 1+3 pelaajaa (ohjaaja + 3 nuorta) ja jokaisen
jasenen tulee kuulua samaan palokuntaan.

Sama henkilo ei saa olla jasenena useammassa kilpailujoukkueessa.
Sekajoukkue (eri palokuntien jasenid) saa osallistua kilpailuun sen
ulkopuolella.

Yksilosarjat ovat seuraavat:

sarja A ika kilpailupaivané enintdan 17 -vuotta
sarja B ika kilpailupaivana enintdén 14 —vuotta
sarja C ika kilpailupaivana enintdan 9 -vuotta

ohjaajat 18 —vuotta tayttaneet
4. Kilpailun kulku
Pelaajat jaetaan kilpailun alussa heittueisiin siten, etta jokainen heittueen
jasen edustaa eri joukkuetta (heittueen henkildomé&éré joustaa
kilpailujoukkueiden lukumaaran mukaan). Nain ollen jokaiseen heittueeseen
kuuluu my6s yksi 18 —vuotta tayttanyt ohjaaja.

Kierrokselle lahdetd&n yhteislahdalla eri vaylilta yhta aikaa.
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Ensimmaiselld vaylalla heittueet arpovat aloitusjarjestyksen. Avausheiton
jalkeen kauimpana korista oleva pelaaja jatkaa ensimmaisena. Nain jatketaan,
kunnes jokainen on saanut kiekon koriin.

Seuraavan vaylan aloitusjarjestys muodostuu edellisen vaylan tuloksen
perusteella (paras heittaja aloittaa jne.)

5. Kilpailun voittaminen

Tavoitteena on heittda kiekko koriin jokaisella vaylalla mahdollisimman
vahaiselld heittomaaralla.

Yksilosarjassa kaikkien vaylien heitot lasketaan yhteen. Joukkuekilpailussa
joukkueen jokaisen pelaajan kaikkien vaylien heitot lasketaan yhteen.

Jos joukkueessa on vahemman kuin 5 pelaajaa, merkitaan puuttuvien
joukkueenjasenten tuloksiksi radan ihannetulos kolminkertaisena. Jos pelaaja
jattaa kierroksen kesken, merkitdan hanen tuloksekseen kultakin kesken
jaéneeltd vaylalta vaylan inannetulos kolminkertaisena.

Kilpailun voittaa se, joka on suorittanut radan vahimmalla heittomaaralla.

Tasatilanteessa sijat 1-3 ratkaistaan uusintavaylilla Sudden Death —
periaatteella. Sudden Death aloitetaan ensimmaiselta vaylalta ja pelia
jatketaan kunnes voittaja selviaa.

6. Pelivalineet

Jokainen tuo omat pelivalineet (kiekot) mukanaan kilpailuihin. Kiekkojen
maaraa ei ole rajoitettu. Pelaaja ei saa kayttaa kilpailun aikana sellaisia
apuvalineitd, jotka voisivat auttaa heittamisessa. lhon kulumista ehkaisevien
valineiden (kuten hanskat, teippi, harso, siteet) ja laaketieteellisten vélineiden
(kuten nilkka- ja polvituet) kayttaminen on kuitenkin sallittua. Mitd&n valinetta
ei saa kayttdd suuntaamisen apuna.
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7. Sovelletut sadnnot

Kilpailussa noudatetaan seuraavia DGPA:n (Professional Disc Golf
Association) sdannoista sovellettuja saantoja:

a. Avausheiton jalkeinen heitto suoritetaan siita paikasta, mihin edellinen heitto
pysahtyi.

b. Frisbeen irrottua ka&desta, heiton saa astua vyli.

c. 10 metria tai lAhempé&éa koria suoritettu heitto on putti. Puttiheittoa ei saa
astua yli.

d. Kiekon tulee olla korin sisélla eika esim. korin katolla, jotta se lasketaan
maaliksi.

e. Pelaamisen vaikeuttamiseksi radoilla on puita, pensaita ja muita luonnollisia
esteitd. Nama esteet ovat oleellinen osa lajia, eika niitd saa siirtaa tai poistaa
— saati vahingoittaa — kierroksen aikana.

f. Mando, eli pakollinen reitti on yksi tai useampia kohteita, jotka kiekon tulee
ohittaa maaratylta puolelta, jotta vayla katsotaan hyvéksytysti pelatuksi. Jos
heitto on ohittanut mandon vaarin, pelaajalle merkitaan yksi rangaistusheitto
(vaylalla suoritetut heitot + 1 rangaistusheitto). Seuraavan heiton
heittopaikka on téll6in mandolle maaratylla drop zonella. Jos drop zonea ei
ole méaaratty, pelaaja jatkaa edelliseltad heittopaikalta.

g. Joillakin radoilla on myds pelikelvottomia alueita, eli ns. OB (Out of Bounds) -
alueita. Naméa on usein merkitty kepeilla tai naruilla. Usein my6s jotkut polut,
tiet ja ojat muodostavat OB-rajan. Mikéli heittosi paatyy tallaiselle
pelikelvottomalle alueelle, lisdtaan tulokseesi yksi rangaistusheitto. Pelia
jatketaan siitd, mista kohtaa heittosi meni pelikelvottomalle alueelle. Voit
myos halutessasi heittdd uudelleen samasta paikasta, kuin mista heitit
edellisen heittosi, mutta edelleen rangaistuspisteen kera.

h. Valinnainen helpotus: Pelaaja voi milloin tahansa ottaa valinnaisen
helpotuksen. Talléin han saa valita uuden heittopaikan mista tahansa
pelilinjaltaan, mutta ei lahemp&a vaylamaalia. Pelaajan tulokseen lisatdan
yksi rangaistusheitto.

i. Valinnainen uusintaheitto: Pelaaja voi koska tahansa valita heittdvansa
uudestaan edelliselta heittopaikalta. Heittdjan tulokseen merkitaan
alkuperaisen heiton liséksi yksi rangaistusheitto.

j. Toiseen pelaajaan, katsojaan tai elaimeen osumisen jalkeen pelid jatketaan
siitd, mihin kiekko jai paikalleen.

k. Kiekko tuomitaan kadonneeksi, mikali pelaaja ei I6yda sitd kolmen minuutin
kuluessa siitéd, kun han saapuu paikalle, jossa kiekko viimeksi néhtiin. Kuka
tahansa heittueen pelaajista, tai virallinen toimitsija, voi aloittaa kolmen
minuutin ajanoton ja tama on ilmoitettava koko heittueelle. Heittueen kaikkien
pelaajien on osallistuttava kiekon etsintaan. Kiekko tuomitaan kadonneeksi
kolmen minuutin paatyttya. Jos pelaajan kiekko julistetaan kadonneeksi,
hanen tulokseensa lisataan yksi rangaistusheitto. Pelaaja jatkaa pelia
edelliselta heittopaikalta.

I.  Mikali kiekko jaa paikalleen yli kahden metrin korkeuteen mitattuna kiekon
alimmasta kohdasta pelialustaan kohtisuoraan sen alapuolella, pelaajan
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tulokseen lisataan yksi rangaistusheitto. Pelaaja jatkaa pelaamista siita
kohdasta, josta han saa kiekon kasiinsa.

m. Lisdksi kilpailussa noudatetaan Frisbeegolfin etikettia, joka I6ytyy osoitteesta
http://frisbeegolfradat.fi/frisbeegolf/saannot-pahkinankuoressa/

8. Jarjestelyvastuussa olevan velvoitteet

Jarjestelyvastuussa oleva vastaa kaikista kilpailun jarjestelyista, kuten radan
varaamisesta sen omistajalta, kilpailuilmoituksen kiinnittdmisesta vahintaan
kuukausi ennen kilpailua radan ilmoitustaululle ja heittueiden tuomareille
jaettavista tuloslistoista.

Jarjestelyvastuussa olevalla on oikeus peria osanottomaksu, jolla rahoitetaan
kilpailun jarjestelykustannuksia (esimerkiksi rata- ja tilavuokrat, majoitus,
ruokailu, palkinnot). Jarjestaja voi itse sopia omalla jarjestelyvastuulla olevan
tapahtuman tukea koskevista asioista alueellisten toimijoiden kanssa.

Liséksi jarjestaja on velvollinen toimittamaan tulokset liiton toimistolle seka
liiton kilpailupaallikolle valittomasti kisojen jalkeen.

9. Tuomaristo

Kilpailun paatuomarina toimii nuorisotyétoimikunnan nimeama kilpailupaallikko
tai hanen valtuuttamansa henkild. Paatuomari ei itse saa osallistua kilpailuun.

Jokaisen heittueen tuomarina toimii heittueeseen kuuluva ohjaaja, joka
ratkaisee ko. heittueen mahdolliset tulkintaa vaativat saantokohdat seka

erimielisyydet. Lisdksi heittueen tuomari vastaa tulosten kirjaamisesta oman
heittueensa kohdalla.

10. Palkinnot

Paras joukkue saa vuodeksi haltuunsa kiertopalkinnon. My6s sijoille kaksi (2)
ja kolme (3) sijoittuvat joukkueet palkitaan pokaalilla.

Kiertopalkinnon saa omakseen se palokunta, joka saa siihen ensiksi kolme (3)
perattaista tai viisi (5) kiinnitysta. Voittajapalokunta on velvollinen omalla
kustannuksellaan kaiverruttamaan nimensa ja vuosiluvun palkintoon ennen
seuraavan vuoden kilpailua. Kiertopalkinto on palautettava puhdistettuna
viimeistaan seuraavan kilpailun yhteydessa.

Kaikkien yksilosarjojen parhaalle pelaajalle jaetaan henkilokohtainen palkinto.

Palkinnot hankkii Hameen Pelastusliitto Ry kustannuksellaan.
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11.S&antojen voimaantulo ja muuttaminen

Naita saantdja voi muuttaa tai tarkistaa Hameen Pelastusliitto Ry:n
nuorisotyotoimikunta.

Saannot hyvaksytty ja otettu kayttoéon nuorisotydtoimikunnan kokouksessa
18.10.2015.



