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PALOBANDY -SAANNOT

KILPAILUN TARKOITUS

Kilpailun tarkoituksena on kehittidi palokuntanuorten fyysisti kuntoa ja opettaa
toimimaan ryhméni, sekd antaa tilaisuus kisailla joukkueena toisia osastoja
vastaan reilussa ja rehdissi palokuntalaishengessa.

KILPAILUN TOIMEENPANO

Kilpailun jéarjestid Himeen Pelastusliiton palokuntanuorisotyd. Kilpailu
jarjestetddn vuosittain kullakin toiminta-alueella vuorollaan maalis-
huhtikuussa. Kilpailuun saa osallistua jokainen Hameen Pelastusliiton nuoriso-
osasto yhdelld tai useammalla joukkueella per sarja. Mahdolliset
sekajoukkueet sallitaan, mutta joukkueen jidsenten tdytyy olla samalta toiminta-
alueelta.

ILMOITTAUTUMINEN

Kutsu kilpailusta ldhetetddn alueohjaajille viimeistién kahta (2) kuukautta
ennen kilpailua. Alueohjaajat vilittdvat kutsun osallistumisoikeutetuille
osastoille. [lmoittautumisen hoitaa edustavan joukkueen ohjaaja, kutsussa
mainitulle jirjestdjélle, vihintiin kuukautta aikaisemmin kirjallisena
(sd@hkoposti riittdd).

SARJAT
Sarja 1 Alle 14-vuotiaat (nuori ei saa olla tdyttdnyt 14 v. kilpailupédivina)
Sarja 2 Alle 18-vuotiaat (nuori ei saa olla tdyttdnyt 18 v. kilpailupédivéna)

Jokaisen joukkueen jdsenen on pystyttdvd todentamaan ikénsi, kelakortti
riittdd. Jos ilmenee, ettd joukkueessa on liian vanhoja pelaajia, poistetaan hénet
joukkueesta tai koko joukkue hylatidin.

PELIN SAANNOT

1. Varustuksena on normaali sisdurheiluvarustus, suojalasit sekd hyvéksytty
salibandymaila. Mailan lavassa ei saa kdyttidi teippid.
Maalivahdilla tulee olla varustuksena kypiri kasvosuojuksella seka
yleisesti hyviksytyt suojaimet.

2. Joukkueen vahvuus on maalivahti ja 6 kenttdpelaajaa, mutta my0Os vajaalla
joukkueella saa osallistua (minimi joukkueen vahvuus 1+3). Kentilld saa
olla 3-5 kenttédpelaajaa kentén koosta riippuen. Vaihto-oikeus on rajaton.
Maalivahtia ei saa vaihtaa, pois lukien loukkaantuminen.

Joukkue nimedd keskuudestaan kapteenin, joka on pelin aikana
yhteyshenkil6 tuomaristoon.
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3. Pelit pelataan omina sarjoinaan. Peliaika on 12 minuuttia suoraa aikaa.
Kultaottelu on 2x10 minuuttia, joista ottelun kaksi viimeistd minuuttia ovat
tehokasta peliaikaa. Tarvittaessa peliaikaa voidaan muuttaa.

Kummankin sarjan ensimmaéiseksi ja toiseksi sijoittuneet pelaavat
kultaottelun, kolmanneksi ja neljdnneksi sijoittuneet pelaavat
pronssiottelun. Mikili mitaliottelu on peliajan padttyessi tasan, seuraa
viiden (5) minuutin jatkoaika ja timén jédlkeen tarvittaessa
rangaistuslaukauskilpailu.

4. Pelialue on kéaytettdvissa oleva litkuntatila. Laidoilla tai penkeilld pyritdan
rajaamaan vaikeasti pelattava alue. Sarjaottelut pelataan puolikkaalla
kentdlld ja mitaliottelut kokonaisella kentalla.

5. Maalin koko on vihintdan 90 x 105 cm. Maalin edessd on merkitty
maalialue, jossa maalivahti saa ottaa pallon kédteensd. Maalialueen koko on
4 x 5 metrid, kiytdnnossd valitaan sopivat viivat. Lisiksi maalin edessi on
pienempi alue, johon kenttipelaajat eivit saa mennd. Maalivahdilla ei ole
mailaa. Jos pallo on pelattavissa, saa maalialueella pelata, mutta jos pallo
on maalivahdilla, on maalialueelta poistuttava.

6. Pelijakso, ja peli maalin jilkeen, aloitetaan kiistapallolla keskipisteesta,
kummankin joukkueen ollessa omalla puolellaan. Pallo asetetaan tuomarin
ilmoittamaan pisteeseen lattialle ja pelaajat asettuvat vastakkain mailat
pallon vastakkaisille sivuille, jalat vierekkdin. Vihellyksen jdlkeen palloa
saa pelata.

7. Maali syntyy, kun pallo on ylittdnyt maalilinjan kokonaan. Maalin saa tehda
vain mailalla, potkumaaleja ei hyvéksytd. Pallon osuessa maalinteon
yhteydessi vahingossa pelaajan jalkaan, tai muuhun ruumiinosaan,
ratkaisee tuomari maalin hyviksymisesti.

8. Mikili pallo katoaa pelialueelta, suorittaa se joukkue sisddn lyonnin joka ei
pelannut palloa yli. Lyontipiste on yksi metri reunasta, tuomarin
midrddmaisti paikasta.

9. Jalalla saa ohjata palloa. Ei kuitenkaan yli polvitason.

10.Tahallinen késien tai paédn kdyttdiminen pallon tavoittelussa on kielletty.

11.Pelaaja ei saa nostaa mailaa polven yldpuolelle, paitsi jos se ei aiheuta

vaaraa kanssapelaajille, tilanteen ratkaisee tuomari. Palloa ei saa pelata yli
polvitason mailalla, jalalla tai hyppaimalla.
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12.Vastustajan mailan painaminen, lydminen, sitominen ja nostaminen on
kielletty. My0s vastapelaajan jalkojen vilistd pelaaminen on kielletty.

13.Taklaaminen, kiinnipitdminen, tydntdminen, koukkaaminen, kampittaminen
ja estaminen on kielletty. Myos viékivaltaisuus on kiellettyi.

14.Kenttédpelaaja ei saa pelata ilman mailaa tai rikkindiselld mailalla.
15.Rikkoutunutta mailaa, tai muuta varustetta, ei saa jattai pelikentille.
16.Maassa pelaaminen, molemmat polvet tai kidet lattiassa, on kielletty.
17.Pallollinen pelaaja ei saa edetd takaperin kohti vastustajaa.

18.Vapaalyonnissd vastapelaajan on oltava vihintiin kolmen metrin pddssa
(huom! pelialueen vaatiessa mittaa voidaan muuttaa).
VapaalyOntid ei saa lihted kuljettamaan vaan pallon on kdytédvi toisella
pelaajalla vilissd. Palloa on lyotédvi, sitéd ei saa saattaa tai nostaa.
VapaalyOnti saa menni suoraan maaliin.
VapaalyOntid ei voi suorittaa maalialueelta vaan, tilanteesta riippuen,
tuomitaan vapaalyonti annettavaksi maalialueen reunasta tai rikkeesti
tuomitaan rangaistuslaukaus.

19.J4adhy pédttyy kun rangaistusaika on tdynna tai ylivoimalla oleva joukkue
tekee maalin.

20.Vapaalyonnin aiheuttavia rikkomuksia ovat seuraavat:

- Vastustajan mailan nostaminen tai painaminen

- Vastustajan mailaan lydminen

- Korkealla mailalla pelaaminen (yli polvitason)

- Tahallinen kédelli tai pdillda pelaaminen tai hyppddminen palloa
tavoitellessa

- Vastustajan koukkaaminen, kiinnipitiminen, tyontdminen,
kampitus ja estaminen

- Vastustajan mailasta kiinnipitiminen

- Maassa pelaaminen

- Kenttdpelaajan meneminen pienemmélle maalivahdin alueelle

21.Jddhyn (2 min. suoraa aikaa) aiheuttavia rikkomuksia ovat seuraavat:
- Rikkiniiselld mailalla pelaaminen
- Rikkoutuneen tai pudonneen varusteen jéattiminen kentille
- Mailan heittiminen
- Huitominen mailalla
- Taklaaminen
- Vikivaltaisuus
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- Jatkuva véira pelitapa (pelaaja tekee vapaalyonnin arvoisia
rikkeitd toistuvasti, tuomarin huomautuksesta huolimatta)
- Tahallinen maalin siirtiminen maalintekotilanteessa

Mikdli puolustavan joukkueen pelaaja rikkoo vastustajaa maalinteko- tai
ldapiajotilanteessa, voidaan rikkeestd tuomita rangaistuslaukaus.

Epdurheilijamaisesta kdytoksestd voidaan lisdksi tuomita viiden minuutin
henkilokohtainen rangaistus. Torkedssa tapauksessa pelaaja suljetaan
turnauksesta.

Mikili joukkue saa useamman jdihyn samanaikaisesti, on kentélli oltava
vihintiin yksi kenttidpelaaja maalivahdin lisédksi. Jos joukkueen kaikki
kenttdpelaajat joutuisivat samanaikaisesti jadhylle, saa vastustaja joukkue
ottaa yhden kenttdpelaajan lisdd jadhyn ajaksi, jotta molemmilla joukkueilla
on pelaajia kentélld. Tarvittaessa pelaajaméérad voidaan soveltaa
tapauskohtaisesti (esim. 4 vs 2 tms), tilanteen ratkaisee tuomari.

22. Ottelun voittaja saa 3 pistettd, hdvidja O pistettid. Ottelun paittyessi
tasapeliin saa kumpikin joukkue 1 pisteen.

TUOMARIT

Ottelussa tulee olla kaksi pelituomaria ja kirjuri/ajanottaja. Tuomaripalaveri
pidetddn 30 minuuttia ennen turnauksen alkua. Jarjestivéa alue hoitaa kilpailun
tuomariston. Tuomareita tulee olla vihintdédn neljd pelituomaria ja kolme
kirjuri/ajanottajaa.

Kilpailun piaituomarina toimii nuorisotydotoimikunnan nimeiméa
kilpailupaéllikko tai hdnen valtuuttamansa henkild. Kilpailupiillikko ratkaisee
my0s tulkintaa vaativat sddntokohdat.

JARJESTAJAN VELVOITTEET
Jirjestdjd hoitaa pelipaikoille ottelupdytékirjat, ottelukaaviot, tuloslistat,
tuomaripillit, kellot ja arvontalipukkeet sekd muut tarvittavat vélineet.

PELIN VOITTAMINEN
Paremmuuden turnauksessa maaria:
Pisteet

Keskindinen ottelu

Voitot

Maaliero

Tehdyt maalit

Arpa
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PALKINNOT

Paras joukkue kummassakin sarjassa saa vuodeksi haltuunsa kiertopalkinnon.
Kiertopalkinnon saa omakseen se palokunta, joka saa sithen ensiksi kolme (3)
perittdistd tai viisi (5) kiinnitysti.

Voittajapalokunta on velvollinen omalla kustannuksellaan kaiverruttamaan
nimensi ja vuosiluvun palkintoon ennen seuraavan vuoden kilpailua.
Kiertopalkinto on palautettava puhdistettuna viimeistddn seuraavan kilpailun
yhteydessa.

Kummankin sarjan kolmen parhaan joukkueen jdsenelle jactaan
henkilokohtaiset palkinnot.
Palkinnot hankkii Hameen Pelastusliitto Ry kustannuksellaan.

SAANTOJEN MUUTTAMINEN

Turnauspaikalla voidaan sopia pienistd muutoksista tarpeen niin vaatiessa, jos
kaikki osapuolet ne hyviksyvit. Muutokset koskevat ainoastaan kyseistd
turnausta.

Nditd sddntojd vol muuttaa tai tarkistaa Hameen Pelastusliitto Ry:n
nuorisotyon yleinen kokous.

Néama sddnnot on hyviksytty Himeen Pelastusliiton nuorisotyon
kevitkokouksessa Nokialla 19.2.2017.



